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Пояснительная записка 

 

Программа по коррекционному курсу «Занимательная математика» разработана в 

соответствии с требованиями федерального государственного образовательного стандарта 

образования обучающихся с умственной отсталостью (интеллектуальными нарушениями), 

на основе примерной адаптированной основной общеобразовательной программы 

образования обучающихся с умственной отсталостью (интеллектуальными нарушениями). 

Актуальность данной программы заключается в том, что она направлена на углубление 

учебного материала за счёт изучения отдельных понятий, способствует формированию 

глубоких знаний по предмету, развивает интерес к математике. 

Цель данного курса: 

Формирование и развитие интереса к математике. 

Основные задачи курса: 

- расширение и углубление программного материала; 
- воспитание настойчивости, упорства, чувства коллективизма; 

-пробуждение потребности у учащихся к самостоятельной работе. 

Основные направления коррекционной работы: 

-развитие зрительного восприятия и узнавания; 
-обогащение словаря;- расширение кругозора в различных областях математики; 

-применение и использование математической терминологии и символики; 

-формирование творческого мышления, познавательной активности, внимания, памяти;- 

развитие мелкой моторики рук; 

-развитие пространственных представлений и ориентации; 

-развитие основных мыслительных операций: умения анализировать, обобщать, 

группировать, систематизировать, давать простейшие объяснения; 

- коррекция нарушений эмоционально-личностной сферы; 

-коррекция индивидуальных пробелов в знаниях, умениях, навыках. 

1. Общая характеристика курса «Занимательная математика» 

Занятия с применением занимательных заданий, позволяют, как изучить новое, так и быстро 

вспомнить уже изученный материал, привносят в обучение дополнительную 

эмоциональность, заинтересовывают учащихся своей нестандартностью. Кроме того, 

позволят дополнительно коснуться вопросов, вызывающих особую сложность в изучении. В 

основе занятий лежит игра. В игровой форме легче происходит освоение новых, ранее не 

испробованных социальных ролей, приобретение необходимого опыта, самореализация. 

Применение игровых технологий математического содержания способствуют лучшему 

пониманию и закреплению математического материала, а также помогают вовлечь 

умственно отсталого ребёнка в серьёзную учебную деятельность. Кроме того, использование 

элементов занимательности позволяет сделать обычную работу детей интересной и 

увлекательной, вносит разнообразие и интерес в учебный процесс. Монотонная деятельность 

учащихся становится эмоционально окрашенной, что активизирует работу детей. Всё это 

приводит к более осмысленному усвоению знаний, так как дети сами заинтересованы в их 

получении. В этом и заключается педагогическая целесообразность данной программы. 

2. Место учебного предмета «Занимательная математика» в учебном плане МОУ 

«Дубская СОШ» 

Курс рассчитан на занятия со 2-4 класс по 1 часу в неделю (по 34 учебные недели в каждом 

с 2-4 классе). Всего на изучение отводится 102 часа. 

3. Личностные и предметные результаты освоения учебного курса 

Личностные результаты освоения учебного курса 

1) осознание себя как гражданина России; формирование чувства гордости за свою 

Родину; 

2) формирование уважительного отношения к иному мнению, истории и культуре 

других народов; 



3) развитие адекватных представлений о собственных возможностях, о насущно 

необходимом жизнеобеспечении; 

4) овладение начальными навыками адаптации в динамично изменяющемся и 

развивающемся мире; 

5) овладение социально-бытовыми умениями, используемыми в повседневной жизни; 

6) владение навыками коммуникации и принятыми нормами социального 

взаимодействия; 

7) способность к осмыслению социального окружения, своего места в нем, принятие 

соответствующих возрасту ценностей и социальных ролей; 

8) принятие и освоение социальной роли обучающегося, формирование и развитие 

социально значимых мотивов учебной деятельности; 

9) развитие навыков сотрудничества с взрослыми и сверстниками в разных социальных 

ситуациях; 

10) формирование эстетических потребностей, ценностей и чувств; 

11) развитие этических чувств, доброжелательности и эмоционально-нравственной 

отзывчивости, понимания и сопереживания чувствам других людей; 

12) формирование установки на безопасный, здоровый образ жизни, наличие 

мотивации к творческому труду, работе на результат, бережному отношению к 

материальным и духовным ценностям; 

13) формирование готовности к самостоятельной жизни. 

 

Предметные результаты освоения учебного курса 

Предметными результатами изучения курса являются формирование следующих умений: 
•описывать признаки предметов и узнавать предметы по их признакам; 

•выделять существенные признаки предметов; 

•сравнивать между собой предметы, явления; 

•обобщать, делать несложные выводы; 

•классифицировать явления, предметы; 

•определять последовательность событий; 

•судить о противоположных явлениях; 

•давать определения тем или иным понятиям; 

•определять отношения между предметами типа «род» - «вид»; 

•выявлять функциональные отношения между понятиями; 

•выявлять закономерности и проводить аналогии. 

 

4. Содержание учебного курса «Занимательная математика»  
 

Содержание программы «Занимательная математика» направлено на воспитание 

интереса к предмету, развитию наблюдательности, геометрической зоркости, умения 

анализировать, догадываться, рассуждать, доказывать, умения решать учебную задачу 

творчески. Содержание может быть использовано для показа учащимся возможностей 

применения тех знаний и умений, которыми они овладевают на уроках математики.  

  Программа предусматривает включение задач и заданий, трудность которых 

определяется не столько математическим содержанием, сколько новизной и необычностью 

математической ситуации. Это способствует появлению желания отказаться от образца, 

проявить самостоятельность, формированию умений работать в условиях поиска, развитию 

сообразительности, любознательности.  

   В процессе выполнения заданий дети учатся видеть сходства и различия, замечать 

изменения, выявлять причины и характер этих изменений, на этой основе формулировать 

выводы. Совместное с учителем движение от вопроса к ответу – это возможность научить 

ученика рассуждать, сомневаться, задумываться, стараться и самому найти выход – ответ.           

   Содержание курса отвечает требованию к организации учебной деятельности: 

соответствует предмету «Математика», не требует от учащихся дополнительных 

математических знаний. Тематика задач и заданий отражает реальные познавательные 



интересы детей, содержит полезную и любопытную информацию, интересные 

математические факты, способные дать простор воображению.  

    Содержание занятий представляет собой введение в мир элементарной математики, а 

также расширенный углубленный вариант наиболее актуальных вопросов базового 

предмета – математика. Занятия   должны содействовать развитию у детей математического 

образа мышления: краткости речи, умелому использованию символики, правильному 

применению математической терминологии и т.д. 
 

РАСПРЕДЕЛЕНИЕ ЧАСОВ ПО РАЗДЕЛАМ 

№ Разделы  1год 

обучения 

2 год 

обучения 

3 год 
обучения 

 

1. Числа. Арифметические 

действия. Величины 

12 14 10 

2. Мир занимательных задач 10 14 18 

3. Геометрическая мозаика 12 8 6 

 Итого  34 34 34 

 

СОДЕРЖАНИЕ  ПРОГРАММЫ  «ЗАНИМАТЕЛЬНАЯ МАТЕМАТИКА» 

2 КЛАСС 

№ Наименование раздела                                          Содержание раздела 

1 Числа. Арифметические 

действия. Величины. 

История математики. Названия и последовательность 

чисел от 1 до 20. Числа от 1 до 100. Решение и составление 

ребусов, содержащих числа. Решение примеров удобным 

способом. Игровые задания на поиск пропавшего числа.  

2 Мир занимательных 

задач. 

Задачи, допускающие несколько способов решения. Задачи 

с недостаточными, некорректными данными, с 

избыточным составом условия. Последовательность 

«шагов» (алгоритм) решения задачи. Задачи, имеющие 

несколько решений. Обратные задачи и задания. 

Ориентировка в тексте задачи, выделение условия и 

вопроса, данных и искомых чисел (величин).  

3 Геометрическая мозаика. Пространственные представления. Понятия «влево», 

«вправо», «вверх», «вниз». Маршрут передвижения. Точка 

начала движения; число, стрелки 1→ 1↓, указывающие 

направление движения. Проведение линии по заданному 

маршруту (алгоритму) — «путешествие точки» (на листе в 

клетку). Построение собственного маршрута (рисунка) и 

его описание. 
 

 

 

СОДЕРЖАНИЕ  ПРОГРАММЫ  «ЗАНИМАТЕЛЬНАЯ МАТЕМАТИКА» 

3 КЛАСС 

№ Наименование раздела                                          Содержание раздела 

1 Числа. Арифметические 

действия. Величины. 

Сложение и вычитание чисел в пределах 100. Таблица 

умножения однозначных чисел и соответствующие случаи 

деления. Числовые головоломки: соединение чисел 

знаками действия так, чтобы в ответе получилось заданное 

число, и др.  

 

2 Мир занимательных 

задач. 

Выбор необходимой информации, содержащейся в тексте 

задачи, на рисунке или в таблице, для ответа на заданные 

вопросы. 

Старинные задачи. Логические задачи. Задачи на 



 

 

 

СОДЕРЖАНИЕ  ПРОГРАММЫ  «ЗАНИМАТЕЛЬНАЯ МАТЕМАТИКА» 

4  КЛАСС 

№ Наименование раздела                                          Содержание раздела 

1 Числа. Арифметические 

действия. Величины. 

Сложение и вычитание чисел в пределах 100. Таблица 

умножения однозначных чисел и соответствующие 

случаи деления. Числовые головоломки: соединение 

чисел знаками действия так, чтобы в ответе получилось 

заданное число, и др.  

 

2 Мир занимательных 

задач. 

Выбор необходимой информации, содержащейся в тексте 

задачи, на рисунке или в таблице, для ответа на заданные 

вопросы. 

Старинные задачи. Логические задачи. Задачи на 

переливание. Составление аналогичных задач и заданий. 

Нестандартные задачи.   

3 Геометрическая мозаика. Геометрические узоры. Закономерности в узорах. 

Симметрия. Фигуры, имеющие одну и несколько осей 

симметрии.  

Расположение деталей фигуры в исходной конструкции 

(треугольники,  уголки). Части фигуры. Место заданной 

фигуры в конструкции. Расположение деталей. Выбор 

деталей в соответствии с заданным контуром 

конструкции. Поиск нескольких возможных вариантов 

решения. Составление и зарисовка фигур по 

собственному замыслу.   
 

Формы организации и видов деятельности. 
 

№ 

п/п 

Виды деятельности Формы организации обучающихся 

1. Игровая Бессюжетные подвижные игры, подвижные игры с 

элементами соревнования, ролевая игра, сюжетные игры 

2. Художественное 

творчество 

Конкурсы рисунков 

3. Досугово – 

развлекательная 

деятельность 

Мини-соревнования, часы здоровья, спортивные праздники 

 

переливание. Составление аналогичных задач и заданий. 

Нестандартные задачи.   

 

3 Геометрическая мозаика. Геометрические узоры. Закономерности в узорах. 

Симметрия. Фигуры, имеющие одну и несколько осей 

симметрии.  

Расположение деталей фигуры в исходной конструкции 

(треугольники,  уголки). Части фигуры. Место заданной 

фигуры в конструкции. Расположение деталей. Выбор 

деталей в соответствии с заданным контуром конструкции. 

Поиск нескольких возможных вариантов решения. 

Составление и зарисовка фигур по собственному замыслу.   



6.Тематическое планирование 

 

2 класс 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

№                                                          Тема Кол-во 

часов 

1 

 

Математика — это интересно. История математики. 1 

2 

3 

Треугольное царство. 2 

4 

5 

Путешествие точки. Графический диктант. 2 

6 Пропавшее число. 1 

7 Танграм: древняя китайская головоломка 1 

8 Волшебная линейка. 1 

9 Счёт на рыбалке. 1 

10 Чем знаменит квадрат. 1 

11 Игра-соревнование «Весёлый счёт» 1 

12 Занимательные задачи. 1 

13 Математические превращения чисел. 1 

14 Весёлая геометрия «Что нам стоит дом построить» 1 

15 Большое и маленькое число. 1 

16 

17 

Цветная геометрия 2 

18 

19 

Задачи-смекалки 2 

20 Прятки с цифрами 1 

21 Занимательные задачи 1 

22 Числовые головоломки 1 

23 

24 

Математическая карусель 2 

25 Уголки 1 

26 

27 

Сколько стоит покупка? 2 

28 

29 

Конструирование  из геометрических фигур 2 

30 

31 

Примеры с секретом 2 

32 Контрольная работа по итогам года 1 

33 Работа над ошибками. 1 

34 Викторина «Занимательная математика» 1 

 Итого: 34 ч  



3 класс 

 

№                                                          Тема Кол-во 

часов 

1 «Удивительная снежинка»  1 

2  Крестики-нолики 1 

3  Математические игры 1 

4  Прятки с фигурами 1 

5  Секреты задач 1 

6-7 «Спичечный» конструктор  2 

8  Геометрический калейдоскоп 1 

9  Числовые головоломки 1 

10  «Шаг в будущее» 1 

11 Геометрия вокруг нас  1 

12 Путешествие точки 1 

13  «Шаг в будущее» 1 

14  Тайны окружности 1 

15  Математическое путешествие 1 

16-17  «Новогодний серпантин» 2 

18 Математические игры  1 

19  «Часы нас будят по утрам…» 1 

20  Геометрический калейдоскоп 1 

21  Головоломки 1 

22 Секреты задач 1 

23 «Что скрывает сорока?»  1 

24 Интеллектуальная разминка  1 

25 Дважды два — четыре  1 

26-27 Дважды два — четыре  2 

28  В царстве смекалки 1 

29  Интеллектуальная разминка 1 

30 Составь квадрат  1 

31-32  Мир занимательных задач 2 

33  Контрольная работа по итогам года. 1 

34  Работа над ошибками 1 

 Итого: 34 ч  



 

4 класс 

 

№                                                          Тема Кол-во часов 

1 «Удивительная снежинка»  1 

2  Крестики-нолики 1 

3  Математические игры 1 

4  Прятки с фигурами 1 

5  Секреты задач 1 

6-7 «Спичечный» конструктор  2 

8  Геометрический калейдоскоп 1 

9  Числовые головоломки 1 

10  «Шаг в будущее» 1 

11 Геометрия вокруг нас  1 

12 Путешествие точки 1 

13  «Шаг в будущее» 1 

14  Тайны окружности 1 

15  Математическое путешествие 1 

16-17  «Новогодний серпантин» 2 

18 Математические игры  1 

19  «Часы нас будят по утрам…» 1 

20  Геометрический калейдоскоп 1 

21  Головоломки 1 

22 Секреты задач 1 

23 «Что скрывает сорока?»  1 

24 Интеллектуальная разминка  1 

25 Дважды два — четыре  1 

26-27 Дважды два — четыре  2 

28  В царстве смекалки 1 

29  Интеллектуальная разминка 1 

30 Составь квадрат  1 

31-32  Мир занимательных задач 2 

33  Контрольная работа по итогам года. 1 

34  Работа над ошибками 1 

 Итого: 34 ч  
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